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Klik op de twee pijlijes om andere categoridn
te kiezen. Het is tevens mogelijk om diverse
afbealdingen tos te voegen aan de mappen.
Lo kun je je eigen persoonlijke bibliotheek
samensiellen.
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9 BUrBal.lb'admOdus % QGQ E O OD Selecteer &&n van deze markeerstiften om teksten te kunnen markeren.
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Verfpot/pipet

Hiermes schakel je over naar je bureaublad en blijft
het programma geactiveerd. Het menu wordt beknopt
weergegeven en blijit zichtbaar. Je kunt nu bepaalde
functies ook buiten het programma gebruiken.

Je kunt terugkeren door op het Kleine plaatje rechtsboven
in het menu e klikken.

Bl Stemkastjes (acTivote-optioneel)

Deze knop gebruik je als je gebruik wilt maken van de
stemkastjes ofwel ACTIVote. Met behulp van de
Quizmaster kun je een interaclieve les in elkaar m Rasters
zetten waarbij verschillande vragen beantwoord dienen te
worden met gebruik van stemkastjes.

Weergave pagina + kiezer

[l @] i Achtergronden

Het nummer correspondeert met de pagina waar je je op b
dat moment in bevindt in de flipchart. Om een overzicht te

Pennen

Selecteer &&n van deze pennen om te kunnen schrijven op het bord.
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Wisgereedschap

Selecteer de dikte van de gum die je wilt gebruiken om lets handmatig te wissen.

—t

Woor het vullen van objecten/vlakken met een kleur. Met de pipet kun je een
Keur owernemen van een bestaand object.

Kleurenpalet

Selecteer hier een kewr die je wilt gebruiken.

Overige kleuren

Staat je kleur er niet bij, klik dan met je rechtermuisknop op het vierkantje en
selecteer de gewenste kleur die je wilt gebruiken.

Prullenbak

: & Alles wat je selecteert op de pagina en naar de prullenbak sleapt, wordt van
| de pagina verwijderd.
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krijgen, klik je op het nummer. Je kunt nu direct naar een
andere pagina toe door er op te klikken.
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